FECHA DE INICIO: (Fecha de Inicio establecida en el sistema de gestion académica): 20/09/2024

FECHA DE INICIO DE FORMACION: |(Si decide tomarse el dia de alistamiento, debera ser maximo el siguiente dia calendario): 20/09/2024

FECHA FIN: (Méximo 2 dias hébiles antes de la fecha fin establecida en el sistema de gestion académica): 15/12/2026

(Verificar informacion dispuesta en las guias de aprendizaje y ajustar segtin sea el caso)

TIEMPO
DE
DURACIO
N
ESTIMAD
o

FECHAS DE
ENTREGA

NOMBR
EDE LA
FASE

ACTIVIDAD
DEL
PROYECTO

ACTIVIDA DE
APRENDIZAJE

RESULTADO DE

APRENDIZAJE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

INICIA |FINALIZA

Identificar la
dinamica
organizacional
del SENA y el
de la
formacion
profesional
integral de
acuerdo con
su proyecto de
viday
desarrollo
profesional.

20/09/20
24

07/10/20
24

Induccié
h

Induccion 48

PLANEA
R

AP1. Analizar

GA1-
250201022-

y elaborar el

250201022-01.
Analizar el

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario de Historia y

136

15/10/20
24

25/10/20
24




guion para

storyboard.

desarrollar el

aplicaciones.

procesamiento

AA1. guion para pipeline. GA1-250201022-AA1-
Estructurar desarrollar el [EVO1.
conceptosy storyboard.
finir el
definir e Evidencia de producto:
producto Presentacion en video sobre
audiovisual de . L . . 28/10/20 (13/11/20
animacion analoga o digital no
acuerdo a las 24 24
necesidades mayor a 15 segundos. GA1-
- 250201022-AA1-EV02.
del publico
objetivo
GA1-
250201022- 250201022-02. Evidencia de producto:
. Desarrollar el
AA2. Disenar torvboard
el universo teniano en Elaborar informe técnico con 29/11/20
narrativo del uenta el propuesta narrativa del 13/11/20 24
proyecto ye s proyecto. GA1-250201022-AA2- 24
. . analisis del
audiovisual . EVO1.
. guion.
animado
GA1- 220501046-01.
220501046-  Alistar . Evidencia de producto
AA1. herramientas de
, Mapa Conceptual - Software y
Reconocer tecnologias de servicios de internet. Relacionar
software de [la informaciény . 02/11/20 30/11/20
. . ... [correctamente los tipos de 48
sistemas, la comunicacion . . 24 24
software de  |(TIC), de software y servicios de
.. ' internet. GA1-220501046-AA1-
programacion |acuerdo con las EVO1
y software de |necesidades de )




de informacidn
y comunicacion.

GA1-
220501046-
AA2-
Desarrollar un
taller practico
sobre

los términos y
funcionalidade

220501046-02.
Aplicar
funcionalidades
de herramientas
y servicios TIC,
de acuerdo con
manuales de
uso,
procedimientos
establecidos y
buenas

Evidencia de Conocimiento
Taller- Utilizacion de las
herramientas de Ofimatica.
Realizar un taller practico con las
herramientas ofimaticas. GA1-
220501046-AA2-EVO1.

desde las TIC.

s de la practicas.
e e 220501046-03.
ofimatica.
Evaluar los
resultados, de
acuerdo con los
requerimientos.
GA1-
220501046-
AA3. Elaborar 220501046-04. . . ~
. .. Evidencia de Desempeiio Informe
un informe  [Optimizar los .
mejora de productos y procesos
con las resultados, de . ..
meioras de cuerdo con la 1<°" la incorporacion de TIC. GA1-
) orco o 220501046-AA3-EVO1.
producto verificacion.
orientado

02/11/20
24

30/11/20
24

02/11/20
24

30/11/20
24




GA1-
240201524-
AA1. Aplicar
los
componentes
de la
comunicaciéon
y argumentar
SUS procesos,
de acuerdo a
las diferentes
situaciones
comunicativas.

240201524-01-
)Analizar los
componentes
de la
comunicacion
segun sus
caracteristicas,
intencionalidad
contexto.

240201524-02 -
Argumentar en
forma oral y
escrita
atendiendo las
exigencias y
particularidades
de las diversas
situaciones
comunicativas
mediante los
distintos
sistemas de
representacion.

Evidencia de desempeiio:
Video. La comunicacion como
expresion humana. GA1-
240201524-AA1. EVO1

GA1-
240201524-
AA2.
Comunicar
asertivamente,

240201524-03 -
Relacionar los
procesos
comunicativos

teniendo en

Evidencia de producto:

Informe. Creacidon de contenidos
comunicativos. GA1-240201524-

AA2-EVO1

48

10/11/20
24

30/11/20
24

10/11/20
24

30/11/20
24




con cohesion y
coherencia
lexical, basado
en los
procesos
comunicativos
que se dan en

cuenta criterios
de logica y
racionalidad.

240201524-04 -
Establecer
procesos de
enriquecimiento

escrita.

sociales de

el contexto delllexical y
desempeino [acciones de
laboral. mejoramiento
en el desarrollo
de procesos
comunicativos
segun
requerimientos
del contexto.
GA1- 240202501-01- |Conocimiento:
240202501- |Comprender  |Cuestionario. GA1-240202501- ;-5,/02/20 :?/02/20
AA1 informacion AA1-EVO1
Identificar sobre Desempeiio:
situaciones  situaciones Video presentacion. GA1- ;;’/02/20 ;g/OZ/ZO
cotidianasy |cotidianas y 240202501-AA1-EV02 48
futuras a laborales
través de una factualesy Producto:
interaccion futuras a través [Folleto. GA1-240202501-AA1- 17/02/20 129/02/20
. . . 25 25
social oraly (de interaccionesEV03




forma oral y
escrita.

AP2.

Organizar la

propuesta
ilustrada
aplicando
técnicas de

composicion,

encuadre y

perspectiva.

Evidencia de producto:

Realizar storyboard y guion 02/12/20 (13/12/20
GA2- técnico. GA2-250201022-AA1- 24 24
250201022- EVO1
AA1. Elaborar 250201022-03 - [Evidencia de producto y
el storyboard |Validar el d(lesempeno:. o 16/12/20 [25/12/20
y evaluar su storyboard de |Video de animatic basico del b4 b4
correspondenciacuerdo con el [storyboard. GA2-250201022-AA1-
ia con el guionguion. EV02
por medio del Evidencia de producto: 104
animatic Documento con el cronograma 'y 26/12/20 (03/01/20
flujograma. GA2-250201022-AA1- 24 25
EVO03
250201022 -04 -
GA2- Exponer el Evidencia de desempeiio:
250201022- storyboard de [Realizar video prelsentacmr’\ d?l 06/01/20 [17/02/20
AA2. Exponer [acuerdo alas [storyboard a través de la técnica - b5
el proyecto  |[necesidades del |'Elevator Pitch”. GA2-250201022-
audiovisual |proyecto y del [AA2-EVO1
contexto
GA2- 220201501-01
220201501- |- Identificar los [Evidencia de conocimiento
AA1- principios y 48 10/02/20 {25/02/20
Reconocer los [leyes de la fisica|Cuestionario. GA2-220201501- 25 25
principiosy |en la solucion |AA1-EVO01.

leyes fisicas

de problemas




aplicados al
contexto
productivo.

de acuerdo al
contexto
productivo.

GA2-
220201501-
AA2 -
Interpretar y
explicar los
cambios
fisicos de los

220201501-02

- Solucionar
problemas
asociados con el
sector
productivo con

Evidencia de producto:

Video expositivo: experimento de
aplicacion. GA2-220201501-AA2-

Describir las
manifestacion
es de energia
explicando las
variables que
intervienen
segun el
contexto
social y
productivo

220201501-03 -
Verificar las
transformacion
es fisicas de la
materia
utilizando
herramientas
tecnologicas.

cuerpos segun ba.se en los EVO1.
. principios y
las teorias,
leyes y leyes de la
)., S fisica.
principios.
GA2-
220201501-
AA3 -

Evidencia de producto

Informe de laboratorio. GA2-
220201501-AA3-EVO01.

10/02/20
25

25/02/20
25

10/02/20
25

25/02/20
25

10/02/20
25

25/02/20
25




para resolver
problematicas
de la vida
cotidiana.

del problema
planteado en
contextos
sociales y

productivo.

AA1_EVO1.

GA2- Evidencia de producto
220201501- : ” : 10/02/20 [25/02/20
AA4 - Realizar »20201501-04 - Video expositivo: experimento de b5 b5
experimentos aplicacion. GA2-220201501-AA4-
. Proponer

que permitan . EVO1.
. acciones de
interpretar y .

mejora en los
argumentar FOCESOS
fenémenos de | . . .

productivos de [Evidencia de producto
acuerdo con acuerdo con los
0s principios principios y Bitacora: procesos desarrollados 10/02/20 25/02/20
y leyes de la . 25 25
fisica leyes de la en la competencia. GA2-

fisica. 220201501-AA4-EVO02.
conforme con
el contexto
productivo.
6Az et
240201528-

modelos
AAT. matematicos de
Desarrollar acuerdo con los Evidencia de Conocimiento.
procedimiento requerimientos Cuestionario procedimientos 18 15/03/20 (30/03/20
s aritméticos 9 aritméticos. GA2-240201528- 25 25




GA2-
240201528-
AA2. Resolver
problemas de
aplicacion de
situaciones de
los contextos
productivo y
social a partir
del uso de
herramientas
matematicas.

240201528-02 -
Plantear
problemas
matematicos a
partir de
situaciones
generadas en el
contexto social
y productivo.

Evidencia de Desempeiio
Planteamiento de ecuacion. GA2-
240201528-AA2_EVO1.

GA2-
240201528-
AA3. Realizar
un muestreo
estadistico
acerca de una
situacion
contextualizad
a en la vida
diaria.

240201528-03.
Resolver
problemas
matematicos a
partir de
situaciones
generadas en el
contexto social
y productivo.

Evidencia de producto
Video sustentacion. GA2-
240201528-AA3_EVO1.

15/03/20
25

30/03/20
25

GA2-
240201528-
AA4. Crear un
algoritmo para
sistematizar el

240201528-04.
Proponer
acciones de
mejora frente a
los resultados

calculo de

de los

Evidencia de Desempeiio.
Algoritmo para el calculo de areas
y volimenes. GA2-240201528-
AA4_EVO1

15/03/20
25

30/03/20
25

15/03/20
25

30/03/20
25




perimetros,
areas y
volumen de

procedimientos
matematicos de
acuerdo con el

figuras planas [problema
y solidos planteado.
regulares.
GA2- Conocimiento
240202501.- Cuestionario GA2-240202501- (2);/03/20 :(5)/03/20
AA1 Reportar AA1-EVO1
opiniones Desempeio:
sobre Video entrevista virtual GA2- (2)2/03/20 :(5)/03/20
situaciones 240202501-02 [240202501-AA1-EV02
cotidianasy [Intercambiar
laborales, opiniones sobre Producto:
pasadas y S|tu.a?|ones Cronica GA2-240202501-AA1- 05/03/20 |30/03/20
futuras en cotidianas y 25 25
EVO03
contextos laborales 96
sociales. actuales,
GA2- pasadas y Conocimiento
240202501.- (futuras en Cuestionario GA2-240202501- (2)2/03/20 22/03/20
AA2 Expresar (contextos AA2-EVO1
opiniones sociales orales y Desempefio
sobre escritos. Presentacion GA2-240202501- (2)2/03/20 :(5)/03/20
situaciones AA2-EV02
cotidianas y
laborales Producto . 05/03/20 [30/03/20
Documento escrito GA2-
actuales, 25 25

pasadas y

240202501-AA2-EVO03




futuras en

contextos

sociales

GA3- Evidencia de conocimiento:

220501083-  1220501083-01. Cuestionario so’bre conceptos de »0/01/20 [14/02/20

AA1. Construir llustrar las color y anatomia b5 b5

la llustracion | |, para concept. GA3-220501083-

. _ [imagenes de
de personajes . AA1-EVO1.
. referencia de
y escenario 192
los elementos a |_ . .

para modelar segin Evidencia de producto:

produccion de las necesidades Bitacora de trabajo de produccion 17/02/20 (14/03/20
AP3. manera grafica. GA3-220501083-AA1- 25 25

. L del storyboard.
Construir la [analégicay EV02
llustracion (digital
de los GA3- Conocimiento
HACER |personajes, (240202501- Cuestionario GA3-240202501- ;2/04/20 22/04/20

props y AA1 Dialogar [240202501- AA1-EVO1
escenarios dejsobre posibles |03. Discutir Producto: 10/04/20 (30/04/20
las soluciones a sobre posibles |[Audio GA3-240202501-AA1-EV02 25 25
animaciones. [problemas soluciones a

dentro de problemas Desempeiio: 18 10/04/20 (30/04/20

contextos dentro de un  [Foro GA3-240202501-AA1-EV03 25 25

sociales. rango variado

GA3- de contextos [Conocimiento

240202501- [sociales y Cuestionario GA3-240202501- ;(5)/04/20 ;(5)/04/20

AA2 Reportar [laborales. AA2-EV01

sobre posibles Producto: 10/04/20 30/04/20

soluciones a Audio GA3-240202501-AA2-EV02 25 25




problemas

dentro de Desempeiio: 10/04/20 (30/04/20
contextos Foro GA3-240202501-AA2-EV03 25 25
laborales.
Evidencia de producto y
desempeiio:
29:5;01083- 220501083-02. |Archivo .de escultura de los ;-5,/03/20 22/04/20
AA1. Esculpir Evaluar el personajes. GA4-220501083-AA1-
modelo 3d EVO1. 192
y/o modelar . . - - ~
los elementos ~€94N el tipo de [Evidencia de desempeiio:
AP4. Esculpir 3D proyecto. Video Making off del proceso de 07/04/20 02/05/20
@ partir de modelado. GA4-220501083-AA1- 25 25
las EVO2.
ilustraciones, (GA4-
los 240201064-
personajes, |AA1.
propsy Identificar las
escenarios |caracteristicas 240201064-01. [Evidencia de producto:
para generar jsocioecondmic/Analizar el Mapa mental. Representar en un
Ia’e.structura as, o contextc.) ma!)a men,tal,. las caractt::ri:sticas 10/05/20 [25/05/20
basica de los ftecnolégicas, [productivo socioecondmico, tecnologicas, 48 b5 b5
elementos. |politicas y segun sus politicas y culturales del contexto
culturales del [caracteristicas y productivo inmediato. GA4-
contexto necesidades 240201064-AA1-EVO1
productivo,

reconociendo
las

necesidades y




problematicas
que lo afectan.

GAA4-
240201064-
AA2. Elaborar

240201064-02.
Estructurar el
proyecto de
acuerdo a
criterios de la
investigacion.

240201064 -03.
Argumentar
aspectos
tedricos del

Evidencia de desempeiio:
Propuesta de investigacion.

. [Documento que evidencia 10/05/20 {25/05/20
la propuesta |proyecto segun . e s
de Feferentes procesos de investigacion 25 25
. C . efectivos. GA4-240201064-AA1-
investigacion |nacionales e
- . . EV02
formativa. internacionales.
240201064-04.
Proponer
soluciones a las
necesidades del
contexto segun
resultados de la
investigacion.
GA4- 240202501-04. |Conocimiento:
240202501- |[Implementar |Cuestionario GA4-240202501- 48 ;(5)/05/20 ;:/05/20
AA1. acciones de IAA6-EVO1




estado general

psicomotrices

establecer las técnicas de

Establecer mejora Producto:
acciones de [relacionadas Mapa mental GA4-240202501- ;2/05/20 ;:/05/20
mejora con el uso de |AA6-EV02
relacionadas |expresiones,
con estructuras y
expresiones, |desempeio
Zsetsr:r:\t:;gf)):ie ::?Llljll:a::s de Desempeo: 10/05/20 25/05/20
.. Blog GA4-240202501-AA6-EV03 25 25
acuerdo al aprendizaje
programa de [formulados
formacion. para el
programa.
Evidencia de producto:
IArchivo comprimido con el
GAS5- modelado de los elementos 3D: 05/05/20 23/05/20
220501083- [220501083-03. |personajes, props, assets y 25 25
AP5. Aplicar |[AA1. Preparar [Modelar los ambientes. GA5-220501083-AA1-
los los elementos |elementos en  [EVO1. 192
correctivos a [para los 3D segun las  |[Evidencia de producto y
la topologia |procesos de |caracteristicas |desempeiio:
de los texturizado y (del proyecto. |Archivo comprimido con 26/05/20 (13/06/20
personajes, [rigging. unwrapping UV de todos los 25 25
propsy elementos 3D. GA5-220501083-
escenarios. AA1-EVO02.
GAS- 230101507-01. Evidencia de desempeio:
230101507- [Desarrollar Foro tematico -identificar y 98 08/06/20 23/06/20
AA1.Valorar el habilidades 25 25




de las
condiciones
psicomotrices
individuales
para aplicar
los correctivos
necesarios que

en el contexto
productivo y
social.

coordinacion motriz. GAS -
230101507-AA1-EVO01

permitan
mejorar las
capacidades.
GA5-
230101507-
AA2. 230101507-02.
Establecer Practicar
habitos para  habitos Evidencia de producto:
lograr un saludables ¥ . .
estilo de vida Imediante la Infografia. Estilos de vida
c saludable. GA5 -230101507- AA2-
saludable, aplicacion de
. EVO1
mediante la  [fundamentos de
aplicacion de |nutricion e
fundamentos |higiene.
de nutricion e
higiene.
GA5- 230101507-03. [Evidencia de producto:
230101507-  [Ejecutar Ficha antropométrica de

AA3. Construir
conocimientos
y practicas

actividades de
acondicionamie

nto fisico

valoracion de la condicion
fisica. GA5 -230101507- AA3-

EVO1.

08/06/20
25

23/06/20
25

08/06/20
25

23/06/20
25




basicas de
nutricion en
los aprendices
para
implementar
acciones de la
cultura fisica
en el
mejoramiento
de la calidad
de vida en el

orientadas hacia
el
mejoramiento
de la

condicion fisica
en los contextos
productivo y
social.

contexto
individual,
laboral y
social.
GA5-
230101507- [230101507-04.
AA4. g Implementar un Evidencia de producto:
Identificar la |plan de . .

. . , Folleto de lesiones mas comunes
higiene Ergonomia y . . -

. en el trabajo o vida cotidiana, y la

postural y Pausas Activas

pausas activas
correctas para
el desempeiio
del area
ocupacional.

segun las
caracteristicas
de la funcion
productiva.

importancia de las pausas
activas. GA5 -230101507- AA4-
EVO1.

08/06/20
25

23/06/20
25




240202501-05.

Conocimiento

elementos 3D. GA6-220501083-

AA1-EVO2.

GAG- Presentar un Diagrama de flujo GA5- ;2/06/20 §§/06/20
»40202501- proceso para la 240202501-AA1-EV01
AA1 Simular realizacion de [Producto: 10/06/20 [28/06/20
N broceso una actividad [Ensayo GA5-240202501-AA1-EV02 25 25
arg Ia en su quehacer
P . . laboral de 48
realizacion de
una actividad acuerdo con los
en su procedimientos |Producto: 10/06/20 [28/06/20
establecidos Video GA5-240202501-AA1-EV03 25 25
quehacer desde su
laboral. orograma de
formacion.
Evidencia de conocimiento
. Elaborar lista de chequeo para
APG6. Editar . . . 16/06/20 (04/07/20
| GAG diferenciar los tipos de mapas de b5 -
as - »20501083-04. ftextura. GA6-220501083-AA1-
propiedades [220501083- Crear las EVO1
:?f:::ntes ::I.\i:a;:\l‘;:car Y ktexturas y los [Evidencia de producto:
. . materiales de [Archivo comprimido de imagenes 07/07/20 (18/07/20
materiales y |propiedades 192
texturas de  |de los los modelos 3D [de las texturas de los elementos 25 25
los diferentes de acuerdo con [3D. GA6-220501083-AA1-EV02.
ersonaies. Imateriales los parametros [Evidencia de producto:
P Jes: Y ldefinidos Archivo comprimido con archivos
propsy texturas. 21/07/20 101/08/20
. fuentes y renders de los
escenarios. 25 25




GAG-
220601501-
AA1. Identifica
estrategias
parala
prevencion y
control del
impacto
ambiental, de
los accidentes

220601501-01.
Analizar las
estrategias para
la prevencion y
control de los
impactos
ambientales y
de los
accidentes y
enfermedades

Evidencia de conocimiento:
cuestionario sobre opciones de
solucion a situaciones que se
presentan en el contexto
ambiental y del SST. GA6-

48

desarrollo de
las acciones de
control de los
impactos
ambientales,
disminucion
de accidentes

impactos
ambientales y
de los
accidentes y
enfermedades
de acuerdo con

los planes y

y laborales 220601501-AA1-EVO1.
(ATEL), de
enfermedades
acuerdo con las
laborales en ..
. . politicas
situaciones del L.
. organizacionale
escenario s y el entorno
laboral. y .
social.
GAG6- 220601501-02.
220601501- [Implementar
AA2. i . .
estrategias para Evidencia de producto:
Reconoce el el control de los

presentacion sobre las estrategias
para la prevencion y control de los
impactos ambientales, accidentes
y enfermedades laborales (ATEL).
GA6-220601501-AA2-EVO1.

02/07/20
25

15/07/20
25

02/07/20
25

15/07/20
25




ambientales y

area de

y programas
enfermedades (establecidos por

laborales. la organizacion.

GA6- 220601501-03.

220601501- |Realizar

AA3. Plantea [seguimientoy

acciones para jacompaiamient|Evidencia de conocimiento: mapa
orientar al o al desarrollo |mental respecto a los planes y
equipo de de los planes y |acciones establecidos en medio
trabajo en los [programas ambiente y SST. GA6-220601501-
planes o ambientalesy |AA3-EVO01

programas SST, segun el

02/07/20
25

15/07/20
25

sustentable y
el
autocuidado.

colaborativo,
cooperativo y
coordinado en

el contexto

de SST. desempeiio.
220601501-04.
GAG6- Proponer
220601501- [acciones de
AA4. Plantea |mejora para el
propuestas manfejo Evidencia de producto: video
para favorecer ambiental y el e .
expositivo sobre oportunidades
la cultura control de la . . .
. de mejora en medio ambiente y
ambiental SST, de acuerdo SST
responsable, elicon estra?teglas GAG-220601501-AA4-EVO1.
desarrollo de trabajo,

02/07/20
25

15/07/20
25




productivo y
social.

240202501-06.

Conocimiento:

02/07/20

15/07/20

Explicar las Documento escrito GA6- b5 b5
GA6- funciones de su 240202501-AA1-EV01
240202501- |ocupacion Producto: 02/07/20 |15/07/20
AA1. Presentar|laboral usando |Video GA6-240202501-AA1-EV02 18 25 25
funciones de |expresiones de
i0 do al nivel
ol [Desempeiio: 02/07/20 [15/07/20
: 9 POr & e oro GA6-240202501-AA1-EV03 25 25
programa de
formacion.
Evidencia de producto:
GA7- 220501084- Archivo fuente de los Rig del
220501084- |01. Construir proyecto. GA7-220501083-AA1- b80 04/08/20 [05/11/20
. [AA1. Construir [sistemas de EVO1. 25 25
AP7. Construir .
los sistemas de |controles de
la puesta en Ny o
~ |deformacion o [movimiento
;—:‘scena segun esqueletos de [segun las Evidencia de desempeiio:
VERIFIC 03 i int los personajes ylcaracteristicas  |Video de verificacion que las mallas 08/11/20 [10/10/20
AR reoclwlert|m|en ©lassets. del modelo. deforman correctamente. GA7- 25 25
aner d? ory 220501083-AA1-EVO02.
. GA7- 240201526- Evidencia de conocimiento.
personajes . . .
iggeados y 240201526- |01. Promover mi [Taller de reflexion escrita. Caso
animados AA1. Reconoce [dignidad y la del [Malala. GA7-240201526-AA1-EVO1. 18 03/08/20 |15/08/20
' r el impacto de |otro a partir de 25 25

las acciones

humanas sobre

los principios y

valores éticos




si mismo y el
entorno,
dandoles un
criterio de
valor.

como aporte en
la instauracion
de una cultura de
paz.

GA7-
240201526-
AA2. Disefary
definir su
proyecto de
vida, aplicando

Evidencia de producto.
Video presentacion. Proyecto de
vida. GA7-240201526-AA2-EVO1.

03/08/20
25

15/08/20
25

AA4. Proponer

racional de los

técnicas de

PNL.

GA7- Evidencia de desempeiio.
240201526- [240201526- Diagrama de sistemas. Relacion del
AA3. 02. Establecer  [individuo con el entorno. GA7-
Reconocer los |relaciones de 240201526-AA3-EVO1

conceptos crecimiento

sobre la vida enjpersonal y

comunidad comunitario a

teniendo como [partir del bien

base las comun como

relaciones con Japorte para el

el contexto desarrollo social.

social.

GA7- 240201526-03. [Evidencia de producto.
240201526- [Promover el uso |[Ejemplo de una marca sostenible

03/08/20
25

15/08/20
25

03/08/20
25

15/08/20
25




estrategias para
promover el
uso racional de
los recursos
teniendo como

recursos
naturales a partir
de criterios de
sostenibilidad y
sustentabilidad

que cumpla con TRIPLE BOTTOM
LINE. GA7-240201526-AA4-EVO1.

base los ética y normativa

Objetivos de  igente.

Desarrollo

Sostenible

(ODS).

GA7- Evidencia de desempeiio.

240201526- Mapa mental. Hitos del conflicto

AA5. armado en Colombia en los ultimos

Reconocer los 50 anos. GA7-240201526-AA5-EV01.
240201526-

hechos o

s, . |04. Contribuir

historicos mas

con el

representativos
en la historia de
Colombia que
estan marcados
por la violencia
y los acuerdos
de paz.

fortalecimiento
de la cultura de
paz a partir de la
dignidad
humanay las
estrategias para

GA7-
240201526-
AAG6. Utilizar las
estrategias de
negociacion

la transformacion
de conflictos.

Evidencia de producto.
Documento colaborativo. Solucidn
del caso. GA7-240201526-AA6-EVO1.

03/08/20
25

15/08/20
25

03/08/20
25

15/08/20
25




frente al
conflicto
colombiano
teniendo en
cuenta las
relaciones
interpersonales
y las
experiencias de
otros acuerdos

exitosos.
220501084- Evidencia de conocimiento y
02. Componer la |producto:
escena de Video de 3 planos de animacion 13/10/20 [07/11/20
acuerdo a lo basica. GA8-220501083-AA2-EVO01. 25 25
us. - [atieado e
P8. Componer[220501084- Yoo ——
Evidencia de producto:
las escenas 'y |AA1. Compone .
. Archivo fuente y render de la
animar los rlas escenas y composicion de 3 escenas del 296
elementos 3D janimar los 220501084- P 10/11/20 [05/12/20
. proyecto (layout). GA8-220501083-
de acuerdo al [elementos 3D |03. Animar los 25 25
AA2-EV02.
storyboard. |de acuerdo al |elementos 3D en
storyboard. la escena de
ZIC:fc:dct’)cc)Z: den Evidencia de producto:
Y " |Archivo comprimido de videos de 08/12/20 02/01/20
las escenas animadas. GA8- 25 26

220501083-AA2-EV03.




GAS-
240201525-
AA1.
Reconocer
capacidades
personales para
convertirse en
emprendedor,
como parte de
su proyecto de
vida en

240201529-
01. Integrar
elementos de la
cultura
emprendedora
teniendo en
cuenta el perfil
personal y el
contexto de

Evidencia de conocimiento.

DOFA Personal. Identificar
habilidades personales como
emprendedor. GA8-240201529-AA1-
EVO1.

48

desarrollar en
el
emprendimient
0, segun las
oportunidades
de mercado.

oportunidades y
necesidades del
sector
productivo y
social.

términos de )
desarrollo social.
desarrollo
humano y
econdmico.
240201529-
GAS8- 02. Caracterizar
240201525- |[la idea de
QAOz'ei)egzlr el ?:32:;0 en Evidencia de desempeiio.
. Modelo CANVAS del
negocio a cuenta las

emprendimiento. Crear modelo de
negocio en el que se caracteriza el
emprendimiento. GA8-240201529-
AA2-EVO1.

240201529-

03. Estructurar el

15/08/20
25

30/08/20
25

15/08/20
25

30/08/20
25




plan de negocio
de acuerdo con
las caracteristicas
empresariales y
tendencias de

te.

storyboard.

220501083-AA1-EV02.

mercado.
e
240201525- ropuesta de
AA3. Establecer|” " . Evidencia de producto.
el modelo negocio Modelo financiero. Proyectar
: . conforme consu| . . .. : N 15/08/20 [30/08/20
financiero y ctructura viabilidad financiera del b5 b5
proyectar la necesidade?/s del emprendimiento. GA8-240201529-
viabilidad del AA3-EVO1.
. . [sector
emprendimient .
o productivo y
' social.
AP9. Evaluar 220501084-
la pertinencia |GA9- 04. [luminar las [Evidencia de producto:
de las escenas220501084-  [escenas de Archivo fuente y bitacora de Render 05/01/20 30/01/20
animadas, AA1. Generar l|acuerdo a los de iluminacion de escenas en 25 25
segun el los esquemas  [parametros 3D. GA9-220501083-AA1-EVO1.
storyboard y |de iluminacion (definidos 144
construir los [de las escenas [220501084-05. . . -
sistemas de |avaladas de Revisar la escena Evidencia de desempefio:
L . Lista de chequeo para evaluar el 02/02/20 (06/03/20
iluminacion |acuerdo al animada de .
. proyecto animado. GA9- 26 26
correspondienfsotryboard. acuerdo con el




GA9 21020150
1-AA1.
Comparar las
condiciones del
trabajo en el
devenir
historico de la
humanidad

210201501-

01. Reconocer el
trabajo como
factor de
movilidad social
y transformacién
vital con
referencia a la
fenomenologia y
a los derechos
fundamentales
en el trabajo.

Evidencia de conocimiento:
Taller. GA9 210201501-AA1-EV01

Evidencia de desempeiio:

Foro sobre caracteristicas del trabajo
en contexto local. GA9 210201501-
AA1-EV02

GA9 21020150
1-

AA2. Reconoce
r los derechos
humanos
laborales con
base en el
estudio de los
derechos
humanos y
fundamentales
en el trabajo

210201501-

02. Valorar la
importancia de la
ciudadania
laboral con base
en el estudio de
los derechos
humanos y
fundamentales
en el trabajo.

Evidencia de producto: Informe
sobre trabajo decente, ciudadania
laboral, derechos individuales y
colectivos en el

trabajo. GA9_210201501-AA2-
EVO1

A48

Evidencia de desempeiio: Foro
sobre el convenio colectivo del
trabajo y la libertad

sindical. GA9_210201501-AA2-
EV02.

Evidencia de conocimiento: Grafico
sobre la negociacion

colectiva. GA9_210201501-AA2-
EVO03

25/10/20
25

20/11/20
25

25/10/20
25

20/11/20
25

02/09/20
25

30/09/20
25

02/09/20
25

30/09/20
25

02/09/20
25

30/09/20
25




Evidencia de conocimiento:
Infografia sobre la

huelga. GA9_210201501-AA2-
EV04

GA9 21020150
1-AA3.
Establecer la
importancia de
los derechos de
los pueblos, de
la solidaridad y
la paz de
acuerdo con los
indicadores de
desarrollo
humano

210201501-03.
Practicar los
derechos
fundamentales
en el trabajo de
acuerdo con la
constitucion
politica y los
convenios
internacionales.

Evidencia de conocimiento: Mapa
mental violacion de derechos del
trabajo. GA9_210201501-AA3-
EVO1.

02/09/20
25

30/09/20
25

Evidencia de desempeiio: Foro
estudio de caso. GA9 210201501-
AA3-EV02.

02/09/20
25

30/09/20
25

Evidencia de

conocimiento: Cuadro comparativo
sobre el derecho de peticiony la
accion de tutela. GA9 210201501-
IAA3-EV03.

02/09/20
25

30/09/20
25

Evidencia de producto: Texto
argumentativo. GA9_210201501-
AA3-EV04.

02/09/20
25

30/09/20
25

GA9_21020150
1-AA4.
Comprender la
importancia de
las acciones e
instituciones
encargadas de
la proteccion
de los derechos

210201501-
04. Participar en
acciones
solidarias
teniendo en
cuenta el
ejercicio de los
derechos
humanos, de los

Evidencia de desempeiio: Foro
Estado social de

derecho. GA9 210201501-AA4-
EVO1

02/09/20
25

30/09/20
25

Evidencia de
producto: Presentacion. GA9_2102
01501-AA4-EV02

02/09/20
25

30/09/20
25

02/09/20
25

30/09/20
25




del trabajo, los
pueblos y la
naturaleza, en
el contexto
territorial
especificoy a
nivel nacional.

pueblos y de la
naturaleza.

ACTUAR

AP10.
Desarrollar la
postproduccio
n integrando
imagen,
sonido y
efectos
especiales.

GA10-
220501085-
AA1. Disefary
componer las
escenas que
hacen parte del
proyecto.

220501085-01.
Generar las
imagenes que
conforman las
escenas
planteadas en el
storyboard

Evidencia de producto y
desempeiio:

Archivo fuente y video de
composicion final de 1 escena
animada. GA10-220501085-AA1-
EVO1.

220501085-

02. Crear efectos
especiales
requeridos por el
proyecto de
acuerdo con el

Evidencia de producto:
Video cabezote. GA10-220501085-
AA1-EV02.

480

storyboard.

220501085-03.

Editar los Evidencia de producto y
elementos desempeiio:

SOnoros y Archivo fuente y video de la edicion
visuales que final de 1 secuencia. GA10-

componen el

proyecto de

220501085-AA1-EVO03.

09/03/20
26

30/04/20
26

06/04/20
26

01/05/20
26

04/05/20
26

22/05/20
26




acuerdo con el

storyboard.

220501085-04. Evidencia de desempeiio:
Exportar el Generar paquete de presentacion
contenido bag P y

promocion del producto
audiovisual. GA10-220501085-
AA1-EV04.

animado segun
la plataforma de
distribucion

25/05/20
26

15/06/20
26

CRITERIO DE EVALUACION: A= Aprobado D= No Aprobado

* Horario sujeto a variacion, siempre que se dé un cambio a la programacion, el instructor comunicara oportunamente

a través de anuncios y/o correos electronicos.




